En zoals je je machientje naar jouw hand kunt zetten door de cursors aan te passen (vorige “les”)
Zo kun je ook het ding tot leven wekken door geluiden toe te kennen, of te veranderen zodra er een
“gebeurtenis” is van Windows.

Elk “event” kan worden gekoppeld aan een geluid.
Kijk voor de gein eens hoeveel Windows geluiden je hebt in de \Windows\Media map....

Moet dat, die geluiden toekennen?
Nee, net zo min als verplicht veranderen van je cursors.
Maar het is wel leuk en nuttig als je wéét dat het kan en als je weet hoe dat moet!

Configuratiescherm (8)
) Geluiden door visuele waarschuwingen vervangen
E! Persoonlijke instellingen
£ Pictogram Volume (luidspreker) op de taskbalk weergeven of v...

Vista 7 en XP liggen dicht bij elkaar op
dat punt.
Onder XP ga je naar configuratie menu

& Een geluid afspelen als toetsen worden ingedrukt
%] Systesmvelume aanpassen
‘aj Instellingen voor geluidskaart wijzigen

en dan naar geluiden en audio
apparaten.

Onder Vista geef je in het zoekvenstertje
boven Start op:

57 Meer resultaten weergeven

|l Systeemgeluiden vijzigen

= Aud;uapparalen beheren -

Geluid

{ Sy'.ie:mg:luld:n wq:xg:n

' geluiden]

Afsluiten | » |

-

| Afspelen | Opnemen | Gekiden | Communicate

Een geluidsschema is een verzameling geluiden die op
gebeurtenissen In Windows en in programma’s wordt toegepast, U
kunt een bestaand schema gebruiken of een dangepast schema
opslaan.

Geluidsschema:

new02 vJ Opslaan als...] [Vcrvn_i_an

Klik op een programmagebeurtenis in de volgende lijst als u een
geluid wilt wijzigen en selecteer een ander geluid. U kunt de
wijzigingen als een nieuw geluidsschema opsiaan,

Frogrammagebeurtenissen:

~14] _Afdrukken is voltooid|

=] Windows -

-4] Apparaat is verbonden

4] Apparaat kan geen verbinding maken
Kennisgeving van nieuws faxbericht
Kennisgeving van systeem

|| Geluid van Windows starten afspelen

Geluiden:

[é_‘“,‘f’o_‘,‘i{,"{a}! v| [ P Testen | Braderen...

7 Geluid B

[ ok ][ Amueren | | Tospsssen

» Je komt in een venster waarin afgebeeld

Je komt in een venster waarin vermeld
wordt wat Windows aan “events”heeft.
Staat daar een luidsprekertje voor dan is
er al een geluid aan toegekend.

Zo niet, dan kun je dat alsnog zelf doen.



Eigenschappen voor Geluiden en

Yolume I Geluiden Audio Spraak Hardware I
@// SounfitaX Digital Audio
[~ Yolume |
@ Laag )l Hoog
Z) V2V YEATE h a ,
[~ Dempen

[V Pictogram voor het volume in het systeemvak plaatsen

Geavanceerd...

i~ Luidsprekerinstellingen —

Met de onderstaande knoppen kunt u het
volume en andere instellingen van de
luidsprekers wijzigen.

Luidsprekervolume... | Geavanceerd... |

0K I Annuleren I OEpassen

De geluidenverzameling onder XP:

21|
Geluiden I dudio | Sprask | Hardware |

Een geluidsschema is een verzameling geluiden die worden
toegepast op Windows- en programmagebeurtenissen. U kunt een
bestaand schema selecteren of een aangepast schema opslaan.

Eigenschappen voor Geluiden ei

Yolume

Geluidsschema:

"Windows-standaard v

Opslaan als... I

Klik als u het geluid van een programmagebeurtenis wilt wijzigen op
de gebeurtenis in de onderstaande lijst en selecteer een geluid. U
kunt de wijzigingen in een nieuw schema opslaan.

Programmagebeurtenissen:
[ windows :A:I
Afdrukken is voltooid
Apparaat is verbonden
Apparaat kan geen verbinding maken
Kennisgeving van systeem
Kritieke stop _v_l

=P
oK I Annulelenl Toepassen
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elke gebeurtenis
kan worden gese-
lecteerd en van een
geluidje worden
voorzien.

selecteer een regel
en blader naar
C:\WindowsiMedia.

De geluiden moet
format .wav zijn...

zodra een geluid is
gekozen, kun je test-
en waarna volgende!

Het is JOUW computer!!!

Ik heb een stelletje
geluidjes in een zip
ingepakt.

Vorige keer leerden
we al zo’n hernoem-
de zip terug te rena-
men en dan uit te
pakken.

De geluiden horen
thuis in de map
C:\windows\media.

Al zou je alleen maar
even oefenen!

Wat je met de rest
van de (overtollige)
geluiden moet?



